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Anotace

Cilem toho projektu je vytvorit sérii video navodl na mobilni{ zarizeni a pocitac pro
platformu Google Classroom, jako zakazku pro Zakladni Skolu Josefa Ressla, které by
méli pomoci Zaklim rychleji se zorientovat v pro né novém prostiedi pro vyuku.
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1. Uvod

Covid-19 je mezi nami uz skoro rok, vSechny Skoly funguji distan¢né a vyuka probiha
online. Spousta Skol vyuZiva pro vyuku Google Classroom, a i kdyZ existuji pc navody, na
mobilni zarizeni s OS [0S zatim spiSe ne. Proto jsem se rozhodl vytvorit ndvody na
uzivani Google Classroom jiz na zminované mobilni zatizeni, jelikoZ je to ¢im dal vice
pouzivana platforma. Projekt byl zpracovan jako zakazka pro Zakladni Skola Pardubice,
Josefa Ressla 2258.

Projekt by mél pomoci novym Zakim piichazejicim do Classroomu rychle se seznamit
s prostiedim a usnadnit prechod na online vyuku, protoZe zatim to vypada, Ze jeSté
néjaky ten cas v online Skole jeSté Zaci stravi.

Cilem projektu je vytvorit 18 video navodi, a to 9 na mobilni zatrizeni a 9 na pocitac.
Videa budou postupné nahrana na Youtube a web ZS Josefa Ressla a zvefejnéna.

K dosaZeni cile je potreba splnit tyto tkoly:

e Seznamit se s prostiedim Google Classroom

e Vytvoritintro

e Vytvorit outro

e Natocit 9 navodi na mobilni telefon

¢ Natocit 9 navodii na webovém rozhrani

e Sestithat vSechny video navody do finalni podoby

e Nahrat video ndvody na Youtube a web Skoly

2. Nastroje

2.1. Adobe Premiere

Adobe Premiere je software od spole¢nosti Adobe na stiihani a ipravu videa, ktery
mame licencovany od Skoly. Je to jeden z nejlepSich softwaru pro editaci videi na trhu.
Probihala v ném veskera editace, strih videi, iprava zvuki i tvorba intra a outra.

2.2.0BS (Open Broadcaster Software)
Software OBS sloZi k nahravani plochy, zvuki jak pocitace, tak mikrofonu. Ma skvélé
funkce jako potlaceni Sumu mikrofonu, smésovac zvuku, filtry, Sumovou branu, zesilovac
a dalsi. S programem jsem uZ v minulosti pracoval. (1)

2.3. PenAttention
Software slouzici k barevnému zvyraznéni kurzoru pocitace, aby byl na videu dobre
vidét a bylo tak pro sledujici videa snadnéjsi orientovat se ve videu.



2.4.Adobe Photoshop
Adobe Photoshop je graficky editor, také licencovany od Skoly. Lze pouZit na ofezavani,
upravy barev, doostrovani, retusovani, malovani, rozmazavani a pro plno dalsich funkci
pro fotografie ¢i loga atd....

2.5.Zaznam obrazovky v OS 10S
Jedna se o funkci telefonniho opera¢niho systému 10S pro zachyceni zaznamu obrazovky
vCetné zachyceni zvuku, jak ze zarizeni, tak z mikrofonu telefonu.

2.6.Google Classroom
Jedna se o platformu od spolecnosti Google, slouZici pro online vyuku, zadavani ukolg,
sdileni materialii a komunikace s uciteli. Byla pouZita desktopova verze v internetovém
prohliZeci a mobilni aplikace na OS I0S.

2.7.Microsoft Excel
MS Excel je tabulkovy procesor umoznujici praci s daty a tabulkami, provadéni vypoctd,
analyzy dat (vCetné statistickych) a fadu dalSich ¢innosti. S vyuZitim pokrocilych maker
a programovani pomoci VBA je moZné provadét i sloZitéjsi ¢i automatizované vypoctové
aktivity. (2)

2.8.Youtube
YouTube je nejvétsi internetovy server pro sdileni videosoubori. Zalozili jej v inoru
2005 zaméstnanci PayPalu Chad Hurley, Steve Chen a Jawed Karim. YouTube povoluje
svym uzivatelim nahrat videa, zhlédnout je, hodnotit, sdilet a komentovat. (3)

3. Konzultace s klientem

Konzultace s klientem znamena schtizka, pri které se s klientem pokusime dat
dohromady jeho cile, ptedstavu o projektu, dozvime se, jak by si predstavoval, aby
projekt vypadal, a co by mél obsahovat. Vysledkem konzultace by mélo byt feSeni
zietelné obéma ucastnikiim.

S klientem, tedy panem Mgr. Petrem Zerzanem jsme na konzultaci probirali s ¢im maji
nejvice zaci problém. Dale jsme se dohodli na tom, Ze bude nejlepsi vytvorit videa i na
mobilni telefon, protoze téch neni dostatek, a uz viibec ne na pozadované ¢innosti.
ProtoZe pozadovanych ¢innosti na video navody bylo hodné, vytvorila se Excelova
tabulka, kam se zacali sepisovat poZadavky na videa.
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Obrdzek 1 - Excelovd tabulka poZadavkii

Tabulka obsahovala dva sloupecky, a to pro mobilni zafizeni a pro pocitac. Pro lepsi
orientaci bylo zvoleno barevné schéma a to:

Zelena - Hotové uz sestrihané video
Zluta - Natocené holé nesestrihané video
Modra - Planovano natocdit v brzké dobé

Cervena - Video, které nevznikne treba kvili tomu, Ze ¢innost uz byla ukazana jiz
v jiném videu

4. Google Classroom

Google G Suite (Google Apps) je predplatné cloudovych sluzeb a kancelarskych aplikaci
od spolecnosti Google. Predplatné Google G Suite je na trhu od roku 2006 a je k dispozici
pro firmy a podnikatele.

Google G Suite pouZivaji malé i velké firmy a podnikatelé, ktefi nepotiebuji pracovat s
dokumenty vytvorenymi v Microsoft Office. Ve firmach je oblibeny hlavné diky
populdrnimu e-mailu Gmail a cloudovému uloZisti Google Disk.

Obsah sluzby Google G Suite

¢ Emailovy server - Gmail
e Videokonference - Hangouts
e Kalendare - Google Kalendar



e Socialni sit pro firmu - Google+

e Datové ulozisté - Google Disk

e Archivace e-mailli a chatti - Google Sejf
e Online uCebna - Google Classroom (4)

Classroom je novy nastroj sluzby Google Apps pro vzdélavani, ktery ucitelim umoznuje
rychle vytvaret a spravovat ukoly, efektivné poskytovat zpétnou vazbu a snadno
komunikovat se studenty v ramci jednotlivych kurzi, kdy kurz predstavuje ,tiidu
predmétu“. Konkuruje Microsoft Teams.

4.1.ZaloZeni ucta
Abych mohl zacit cokoliv délat, bylo potieba si prvné zaloZit dva Google ucty, jeden
studentsky, na kterém bylo zobrazeno rozhrani z pohledu studenta, a ten se pojmenoval
mym jménem.

Druhy ucet, ktery byl ucitelsky, a pres ktery byly zadavany tikoly a zadani. Ten se
pojmenoval Reslik Z4k a jako jeho profilovy obrazek bylo zvoleno logo $koly Josefa
Ressla.

4.2.Pridani do kurzu
Kurz v Google Classroom funguje v podstaté jako online tiida. Jeden kurz predstavuje
jeden vyucujici predmeét a jednu skupinu lidi, tedy zakt. Vlastnikem kurzu je vZdy ucitel,
ktery dany predmét vyucuje a ma pravomoci zadavat ukoly, pridavat acastniky a
spravovat tridu.

Bylo tedy potieba za ucitelsky ucet vytvorit kurz, ktery se pojmenoval jako Zkouska a do
tohoto kurzu (tridy) pridat svlij druhy ucet, aby bylo mozné simulovat Zakovské
prostredi plnohodnotné.

5. Nataceni videi

Video navod neboli tutorial: Tutorial je video navod k pouZiti dané véci, ¢innosti, funkce
a podobné... Ve formé krok za krokem nazorné ukazuje, jak se, co dél3, aby ¢innost
pochopil a zvladl i nékdo, kdo s ¢innosti doposud nema Zadné zku$enosti. Casté je jeho
pouZzivani v souvislosti s poc¢itac¢ovymi hrami, programy, programovacimi jazyky, ale
neni podminka, Ze se musi jednat o néco z oboru IT.

Video navody obecné umoznuji zacatec¢nikim rychly a i¢inny ivod do nové oblasti nebo
prostiedi a ziskani velkého mnoZstvi zkuSenosti béhem kratké doby a bez ucitele.
Tutorialy nemusi byt, na rozdil od manualu ¢i prirucek, vyCerpavajici. Jejich cilem je
umoznit uzivateli co nejrychleji jednodussi praci s programem. (3)

Video (z latiny, vidét) je technologie pro zaznamendavani, kopirovani, prehravani,
vysilani a zobrazovani pohyblivého obrazu (obvykle spolu se zvukem) pouZivajici
elektronické signaly nebo digitalni média. Jako obor lidské Cinnosti se Castecné prekryva
s kinematografii a jejim vyznamnym zdrojem byla a stale je televizni vyroba.
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Neprofesionaliim se otevirela moZnost zpracovani videa s nastupem domacich
videorekordérli ve druhé poloviné 20. stoleti, a od 90. let 20. stoleti, poté, osobni
pocitace dosahly dostatecného vykonu a kapacity pro zpracovani pohyblivého obrazu, je
zpracovani videa dostupné Siroké verejnosti. (3)

5.1.Nataceni - PC
Prvné bylo potfeba zapnout veSkeré programy potifebné k nataceni a nastavit mikrofon.

Bylo potieba nastavit si program OBS tak aby zaznamendaval spravnou scénu a spravné
vstupni zvukové zarizeni a u néj nastavit redukci Sumu mikrofonu.

Obrdzek 2 - Nastaveni softwaru OBS

Spustit a nastavit program Pen Attention pro zvyraznéni kurzoru mysi, aby bylo pro

vV

sledujici jednodus$si kurzor sledovat a 1épe se tak orientovat v obrazu. Byla zvolena Zluta
pruhledna barva.

PenAttention 10

Highlight Settings
i Preview
paing ' Y Radius: 15 Opacity: 40
Width: 50 Height 50

Toggle Color on
O adl

el Right Click

This is sample text

@® Circle This is sample text
. This is sample text
Radi 1 80
=i ' This is sample text
This is sample text
O Rectangle This is sample text
This is sample text
Width 1 ' 1000 P
Height 1 ' 1000 Highlight mouse as well as pen
Hotkey Highlight T 1l
Display Scaling Factur Auto-detect e e L
O off

o Revetto Close @® CTRL+F3
Changes Previous ) CTRL+ALT+F3

Obrdzek 3 - Pen Attention
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Dale se pomoci vytvoiené Excelové tabulky urcilo, co se bude kdy natacet. A vytvoril se
¢asovy harmonogram.

Harmonogram projektu je oznaceni pro ¢asovy plan projektu, ktery obsahuje
posloupnost provedeni jednotlivych ¢innosti, planovana data plnéni téchto ¢innosti a
klicové milniky projektu. Harmonogram projektu byva v praxi vétSinou vyjadiren formou
Ganttova diagramu. Pro optimalizaci harmonogramu projektu lze vyuzit riizné metody
sitové analyzy. (5)

Poté se presunulo do samotného prostiedi Google Classroom a planovanou ¢innost bylo
potieba nejprve zkusit par krat nanecisto. Podrobné zjistit, kde se, co nachazi, jak co
funguje a jakym zplisobem danou ¢innost vysvétlit tak, aby pii nataCeni nedoslo ke
ztraceni se pfi ¢innosti nebo zbyte¢nym prerekim.

Q Ky 025 Josefa Ressla Stisam Pra % @
B Kalends?
Navody pro vyuzivani G-Suite
Projekt .
B Kekontrol
©Q -
EJ  Kdokonéeni
Nodehazejici @ "
o Navody pro vyuZivani G-Suite ... Zobrazit vie @ Usivatel Reslik Zak pfidal novy material: Material
B e % Utivatol Roslik 23k pidal novy kol: Ukol s kvizom
@ Nast
@ Usivatel Reslik 28k pfidal novou otazku: Otdzka
Utivatel Reslik Zak pfidal novy ukol: Ukel
Usivatel Reslik 28k pridal novy kol: Test - af

htpsu/dassroomgoogle.com/uil/h

Obrdzek 4 - Google Classroom prostredf{

Dale nasledovalo par ostrych pokust, ze kterych se vybral ten nejlepsi, poptripadé
povedena sekce a prostiihal se s povedenou jinou sekci z druhého pokusu. Videa se
ukladala ve formatu .mkv.

5.2..mkv
Format .mkv znamy také jako Matroska Video. MiiZe obsahovat obraz, zvuk a titulky
v jednom souboru. Format pochazi z Ruska z roku 1992. MKV je pruzny viic¢i chybam.
Miize obnovit prehravani i v ptipadé, Ze je soubor poskozen. MKV neni kodek
komprimace audia nebo videa, ale format kontejneru, ktery miiZe ulozit mnoho audii,
videi a titulkd v jediném souboru. Uzivatelé jej mohou pouzit pro uloZeni kompletniho
filmu nebo CD. (6)

5.3.Nataceni — mobilni zatrizeni
VSe zacalo staZenim aplikace Google Classroom na IOS z App store a prihlaSenim se
stejnym tuctem, jako na pocitaci. Bylo potfeba zapnout snimani mikrofonu pti zaznamu
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obrazovky a postup byl jinak podobny tomu na pocitaci viz. 6.1. Nataceni - PC. Bylo
potieba si opét nastudovat, jak se, co podrobné déla a zkusit natocit video par krat na
zkousku. Videa byla poté prenesena do pc ve formatu .mp4.

Z&znam obrazovky

@ roxy

8 Discord

Spustit nahravani

Obrdzek 6 - Zachyceni  Obrdzek 5 - Screenshot
obrazovky - Classroom

5.4..mp4
MP4, méné znamy jako MPEG-4 Part 14 a MPEG-4 AVC (Advanced Video Coding), je
kontejner, ktery povoluje kombinovat digitalni zvuk a video definované MPEG a také
dalsi data, jako tfeba obrazky a titulky, do jednoho souboru. Je navrzen k pojmuti
synchronizovanych medialnich informaci ve flexibilnim formatu pro tcely vymény,
spravy a upravy multimedialnich soubort.

Soubory MP4 mohou byt streamovany pres internet, takze se jedna o popularni format
pro uchovani digitalniho zvukového a video zdznamu na spousté webovych strankach, i
kdyzZ se toto odvétvi jiZ seznamilo s technologii Flash. Je tomu tak proto, Ze MP4 dokaze
poskytnout vysoce kvalitni vystup s kompresnim pomérem 4MB/min, ktery se mliZe
mérit s DVD kvalitou. Souc¢asné miiZe byt tento format souboru akceptovan vice nez
90% chytrych zarizeni. (6)

6. Tvorba intra

Intro (z angl. introduction) je v pocitacovém slangu obvykle ivodni animovana, filmova
sekvence. Tato sekvence zpravidla uvadi video a opakuje se na zac¢atku kazdého videa.
Pojem intro se pouZziva napriklad i v hudbé (Gvodni, instrumentalni pasaz), opakem je
outro. (3)

6.1. Uprava loga a editace
Logo je soucast znacky, graficky symbol, vizualni zkratka, diky kterému si lidé znacku
zapamatuji a vyhledavaji ji.
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V programu Adobe Photoshop bylo odebrano pozadi loga ZS Josefa Ressla, aby v intru
nebylo rusivé pozadi. Na to byla pouZita funkce vybér

Nastroj Vybér objektu zjednodusSuje proces vybéru jediného objektu nebo c¢asti néjakého
objektu v obraze - lidi, automobil{i, ndbytku, domacich mazli¢ki, obleceni a dalSich.
Jednoduse nakreslite obdélnik nebo laso kolem objektu a nastroj Vybér objektu
automaticky vybere objekt uvniti definované oblasti. Tento nastroj je vhodnéjsi pro
praci s dobre definovanymi objekty, nikoli pro oblasti bez kontrastu. (7)

Soubor byl uloZen ve formatu .png.

7% JOSEFA RESSLA
PARDUBICE

Obrdzek 7 - Logo ZS . Ressla

Instalace Google Classroom na mobilni

zazizeni

=r e
Z5 JOSEFA RESSLA

PARDUBICE

Obrazek 8 - tvorba Intra

Format PNG (The Portable Network Graphics). Tento format je jedinym oficialnim
formatem pro bitmapovou grafiku na internetu. Casto byva ozna¢ovan jako nastupce
formatu GIF. Konsorcium W3C vydalo jeho specifikaci (respektive doporuceni -
recommendation) v fijnu roku 1996. Ve srovnani s formatem GIF ma leps$i podporu
barev (az dvaatricet bitii), lepsi podporu transparence obrazku a vice typti prokladani.
Jesté donedavna se obrazky ve formatu PNG v prohliZecich nezobrazovaly, jeho podpora
byla implementovana aZ od jejich ctvrté generace.

Format PNG také vyuziva bezztratovou kompresi, navic si lze vybrat z nékolika typu.
Format PNG také implementuje fadu metod pro lepsi zobrazovani obrazki, naptiklad
automatickou detekce poskozeni, jejich praktické vyuZiti vSak zavisi na vyrobcich
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konkrétnich programt. BohuZel, animované obrazky ve formatu PNG tvofit nelze. Jak uZz
asi tusite, soubory ve formatu PNG maji priponu .png (8)

Do intra byl zvolen Cerny text na bilo-Sedém nerusivém pozadi. Nebyl pouzit extrémni
pocet efekti, prece jen se jedna o vzdélavaci navod a intro by nemélo byt nijak
,blaznivé“. Hudba v pozadi MBB -
Beach(https://www.youtube.com/watch?v=bfjxyOtpvlA).

Intro tedy do budoucna bylo pripravené jako template.

Rendering probihal v rozliSeni 1920x1080 v 60 snimcich za sekundu(fps) ve formatu
.mp4 a ukladani ve formatu .prproj.

6.2.Rendering
Renderovani (anglicky rendering) je tvorba redlného obrazu na zakladé pocitacového
modelu, nejcastéji 3D. Rendering obsahuje v zavislosti na softwaru mnoho parametri a
nastaveni, kterymi lze ovlivnit kone¢ny vzhled scény. Jde o odvétvi pocitacové grafiky.

(3)

6.3. Template
Template je ve své podstaté predpripravena Sablona, ve které se upravuje napt. pouze
text, obrazky, logo. Celek je v kazdém videu, aZ na upravitelnou ¢ast, stejny.

6.4. Rozliseni
RozliSeni (anglicky resolution) monitoru nebo displeje je pocet pixelli (nebo maximalni
rozliSeni obrazu), které miiZe byt zobrazeno na obrazovce (monitoru). Tento pojem se
obcas pouziva i u videa, zaménitelné se slovem rozmér. Udava se jako pocet sloupcti (téz
bodt na Sitku ¢i horizontalni rozliseni, ,X“) - to se uvadi jako prvni - a pocet radka
(bodi na vysku, vertikalni rozliSeni, ,Y“). Méné casto se pouziva pojem barevné
rozliSeni, které vyjadiuje bitovou hloubku (potazmo pocet barev) daného zobrazeni. (3)

7. Tvorba Outra

Outro je v pocitacovém slangu kone¢na animovana, filmova sekvence. Tato sekvence
ukoncuje video a opakuje se na konci kazdého videa. Outro je pro vSechny videa stejné.

7.1.Uprava loga a editace
Logo je soucast znacky, graficky symbol, vizualni zkratka, diky kterému si lidé znacku
zapamatuji a vyhledavaji ji.
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https://www.youtube.com/watch?v=bfjxyOtpvlA

Tentokrat bylo na konci pouZito logo Delty taktéZ s odebranym pozadim v Adobe
Photoshop.

DELTA

Stredni $kola informatiky a ekonomie
PARDUBICE

Obrdzek 9 - DELTA - logo
Pozadi outra bylo sladéno do stejné Sedo-bilé, jako v intru, aby byl zachovany cisty

design. Byla pridana animace loga a textu, a to postupné zvétSovani. Do pozadi byl
zvolen konec skladby MBB - Beach(https://www.youtube.com/watch?v=bfjxyOtpvlA).

Obrazek 10 - editace outra

Rendering probihal viz. Tvorba intra.

8. Kompletace video navodu

Za strih, editaci, jinak téz stfihovou skladbu nebo montaz, piripadné i sestfih, je
povazovan postup, pri kterém se jednotlivé filmové zabéry skladaji do vzajemnych vazeb
tak, aby vytvorily vyssi vyznamovy celek. Jde tedy o spojeni dvou zabérd, jejichz
konfrontaci vznika bud’ asocia¢ni vazba, rozvinuti déje nebo kontrast. (3)

Poté, co se vSechny pokusy o jednu ¢innost srovnaly k sobé, bylo potreba prehrat si
pokus po pokusu a rozmyslet si, kterd pasaz, ve kterém pokus se povedla nejvic.

V templatu intra byl potfeba zménit text na nazev videa, aby bylo jasné, co se bude ve
video navodu dit. Dale se vSechny vybrané pokusy vlozili spolu s vyrenderovanym
intrem do nového Adobe Premiere projektu.
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https://www.youtube.com/watch?v=bfjxyOtpvlA

Obrdzek 11 - Kompletace videa

Dale bylo dtlezité sestiihat video tak, aby stiih nebyl poznat. Musela se také editovat
zvukova stopa, aby se piedeslo piilis tichému nebo naopak hlasitému zvuku. Proto byly
srovnany vSechny maximalni hodnoty zvukové stopy. Ty byly dale uz jednotné upraveny
na prijatelnou hlasitost.

Pokud se jednalo o video z mobilniho telefonu, bylo nutné prizptisobit obraz telefonu
rozliSeni 1920x1080p.

[
fie 6

Obrdzek 12 - Prizptisobeny obraz - mobil
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Obrdzek 13 - Neprizpiisobeny obraz - mobil

Nakonec se k videu pridalo jiZ jednotné vytvorené outro a mezi intro-video a video-
outro byly pridany plynulé prechody skrze ¢ernou barvu.

9. Zaveér

V téchto nékolika mésicich se mi podatilo vytvorit sérii video navodi pro ZS Josefa
Ressla 0 osmnacti videich a to 9 na mobilni zafizeni a 9 na pocitac. Videa jsou nahrana
na webu Skoly a na video platformé Youtube. Takze projekt je nyni zcela kompletni,
dostupny pro veiejnost a Zaky ZS Josefa Ressla.

Béhem praci na projektu jsem se setkal s nékolika problémy a to napt. se Sumem
z mikrofonu na pocitaci nebo absenci néjakych moZznosti v Google Classroom. VSechny
problémy se mi ale povedly néjakym zptsobem opravit nebo vyftesit.

Vysledkem tedy je:
Telefon:

e Instalace Google ucebny

e Primé odevzdavani fotky s reSenim do ukolu v Google ucebné
e Prihlaseni do Google u¢ebny

e Komentare k tloham

e (Odevzdavani priloh do ukoli

e Komentare v kurzu

e Zobrazeni zadanych, ohodnocenych a chybéjicich praci

e Zapsani do kurzu

e Sezndmeni s prostiedim Google ucebny

Pocitac:

e Druhy zadanych ukolt a materialt
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Jak najit aktualné zadané ulohy

Prace ve streamu

Komentare k uloham

Odevzdavani ptiloh do ukolid

Sezndmeni s prostredim Google ucebny

Stahovani priloh po zobrazeni v reZimu celé obrazovky
Zobrazeni zadanych, chybéjicich a ohodnocenych praci
Zobrazit ukol nejen v nahledu
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12. Seznam Priloh

1) Odkaz na Youtube
2) Odkaz na web ZS Josefa Ressla

12.1. Priloha 1
https://www.youtube.com/playlist?list=PLxfTOjG7PUCeZAzljgFfgYntPKNWcRzof — telefon

https://www.youtube.com/playlist?list=PLxfT0jG7PUCeFgTZbYO2yRP WToVuew-A — pocitaé

12.2. Priloha 2

https://www.zsjres.cz/g-suite/video-navody-pro-google-ucebnu/ - web skoly
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